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a) Histoire de l'art (5 cours de 2 périodes): introduction à l’art contemporain à travers
une approche thématique ayant pour but de dégager les particularités des pratiques
artistiques depuis les années 60 jusqu’à nos jours. Il s’agit en particulier d’aborder les
questions spécifiques que pose l’art contemporain, depuis sa définition, les types de
relations qu’il établit avec le·la spectateur·rice ou encore les liens qu’il noue avec sa
propre histoire, en favorisant la présentation de démarches variées, autant au niveau
des techniques que des problématiques.

b) Histoire du design graphique (5 cours de 2 périodes): ce cours introduit des
courants et moments clés dans l’histoire suisse et européenne du design graphique.
Des artefacts tant mineurs que majeurs sont envisagés en lien avec des
développements techniques, sociaux et économiques, afin de replacer la discipline
dans le contexte plus large duquel elle est inséparable.

c) Histoire du design industriel (5 cours de 2 périodes): qui? quoi? quand? où?
pourquoi? combien? la réponse à ces questions est l’une des clés pour parvenir à
éclaircir un certain nombre de doutes sur la nature de l’activité du designer si volontiers
élusive. Ces critères ont une importance variable, évoluant selon les époques, les
territoires fréquentés, les nuances d'exercice - elles sont essentielles ou indifférentes,
selon les cas. Elles retrouvent une pertinence de manière ponctuelle, conjoncturelle, et
toujours elles nous permettent d'évoluer au sein de ce terrain où la décoration, la
galerie, l'usine, l'image, la réclame, l'artisanat et quelques autres compliquent
l'identification de l'activité. De la nature du marché sur lequel il opère, de l’ordre des
collaborations qu’il convoque, de l’identité de sa discipline: c’est à travers une
expédition de caractère historique que nous tenterons de construire une enquête. Son
objet est cette profession et le plâtras de malentendus qui l’environne. Plutôt qu’à
raconter l’Histoire, elle tendra à situer dans le temps les multiples développements,
chemins de traverses, impasses et faces nord empruntés par le design. C’est une
histoire sensible, nourrie d’événements littéraires et philosophiques, médicaux et
scientifiques, techniques et anthropologiques, chimiques et politiques - et ils conduiront

DESCRIPTIF DE MODULE - ANNÉE ACADÉMIQUE 2025-2026

Contenu et formes
d'enseignement

a) Histoire de l'art (5 cours de 2 périodes): introduction à l’art contemporain à travers
une approche thématique ayant pour but de dégager les particularités des pratiques
artistiques depuis les années 60 jusqu’à nos jours. Il s’agit en particulier d’aborder les
questions spécifiques que pose l’art contemporain, depuis sa définition, les types de
relations qu’il établit avec le·la spectateur·rice ou encore les liens qu’il noue avec sa
propre histoire, en favorisant la présentation de démarches variées, autant au niveau
des techniques que des problématiques.

b) Histoire du design graphique (5 cours de 2 périodes): ce cours introduit des
courants et moments clés dans l’histoire suisse et européenne du design graphique.
Des artefacts tant mineurs que majeurs sont envisagés en lien avec des
développements techniques, sociaux et économiques, afin de replacer la discipline
dans le contexte plus large duquel elle est inséparable.

c) Histoire du design industriel (5 cours de 2 périodes): qui? quoi? quand? où?
pourquoi? combien? la réponse à ces questions est l’une des clés pour parvenir à
éclaircir un certain nombre de doutes sur la nature de l’activité du designer si volontiers
élusive. Ces critères ont une importance variable, évoluant selon les époques, les
territoires fréquentés, les nuances d'exercice - elles sont essentielles ou indifférentes,
selon les cas. Elles retrouvent une pertinence de manière ponctuelle, conjoncturelle, et
toujours elles nous permettent d'évoluer au sein de ce terrain où la décoration, la
galerie, l'usine, l'image, la réclame, l'artisanat et quelques autres compliquent
l'identification de l'activité. De la nature du marché sur lequel il opère, de l’ordre des
collaborations qu’il convoque, de l’identité de sa discipline: c’est à travers une
expédition de caractère historique que nous tenterons de construire une enquête. Son
objet est cette profession et le plâtras de malentendus qui l’environne. Plutôt qu’à
raconter l’Histoire, elle tendra à situer dans le temps les multiples développements,
chemins de traverses, impasses et faces nord empruntés par le design. C’est une
histoire sensible, nourrie d’événements littéraires et philosophiques, médicaux et
scientifiques, techniques et anthropologiques, chimiques et politiques - et ils conduiront

Ce module vise l’acquisition de connaissances générales en histoire de l’art, histoire du
design graphique et histoire du design industriel. Ces enseignements sont complétés
par un cours d’histoire des idées (unités a, b, c et d ci-dessous). Il s’agit de constituer
un environnement référentiel qui doit permettre aux étudiants·es de situer leurs propres
projets dans un contexte plus large.

Il a également pour objectif de développer une pensée critique, créative et
interdisciplinaire permettant d’imaginer et de mettre en œuvre des pratiques artistiques
et en design durables, en réponse aux enjeux sociaux, économiques et
environnementaux contemporains (unité e ci-dessous).

Il vise enfin l’acquisition de connaissances théoriques spécifiques à l’orientation
préparant aux différents ateliers pratiques (unité f ci-dessous).
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des prémisses modernes aux cristallisations bouleversantes des années 20. Avant
même, évidemment, que le design ne trouve dans ce vocable anglo-saxon qui le
signale une excuse pour éviter d’être jamais précisément défini.

d) Histoire des idées (5 cours de 2 périodes): ce cours propose de revenir sur des
jalons importants de l’histoire des idées pour en comprendre les origines et discuter de
leurs effets sur la production des formes dans le champ de l’art et du design.

e) Pratiques artistiques et imaginaires durables (6 cours de 2 périodes): ce cours
d’introduction sur la durabilité a pour objectif de développer une réflexion
interdisciplinaire sur les réalités économiques, sociales et environnementales qui
touchent les domaines des arts, du design, de la communication visuelle et du cinéma.
Cette première édition a comme fil rouge la question «  Quel sens donner à une pratique
artistique et en design en 2025 ? »

La question est essentielle à l’heure où les enjeux environnementaux, sociaux et
économiques sont plus pressants que jamais. Etudier dans une école d’art et de design
aujourd’hui, c’est la possibilité d’apprendre à penser et agir de manière créative face
aux défis du monde, par exemple imaginer des futurs durables avec des «  créateurs
d’imaginaire  » qui proposent de réinventer des modes de vie, de consommation et de
production, réparer plutôt que de jeter, le design pouvant être au cœur d’une économie
circulaire, penser avec les autres, les arts et le design étant également synonyme de
collaboration interdisciplinaire, ou apprendre autrement. Une école d’art et de design
peut être le laboratoire d’une pédagogie alternative expérimentale.

Ce semestre est consacré à la pratique. Les étudiant·es ont pour mission de produire
une archive du cours qui répond à la question initiale. Ils·elles suivent ainsi les étapes
de création, de production et de diffusion à travers le prisme de la durabilité, pour
exprimer leur compréhension du sujet.

f) Matériaux et technologies II (13 cours de 4 périodes): le cours propose de
compléter la connaissance des différents domaines tels que: papier et cartonnage,
matériaux de construction, bois et dérivés du bois, céramique, verre, métaux, matières
plastiques, textiles, techniques et systèmes d’assemblage, techniques de finition.
Chacun des chapitres est illustré par la présentation de projets et objets existants afin
d’assimiler la matière par comparaison. Le cours est complété par des visites
d’entreprises spécialisées dans les domaines précités pour prendre conscience de
l’environnement et de l’outil industriel. Enfin, le cours développe la maîtrise du dessin
technique.

a) Antonio Albanese
b) Jonas Berthod
c) Pierre Doze et Laurence Salmon
d) Mehdi Derfoufi
e) Chrystel Dayer et intervenant·es externes
f) Alexandre Gaillard

Les cours transversaux a), b), c), d) et e) sont en option, et les étudiants·es en
choisissent 3 parmi les 5 proposés. Un cours en relation directe avec le domaine de
formation de l'étudiant·e reste cependant obligatoire. Les inscriptions sont organisées
par le responsable de l’Unité de Théorie à la mi-semestre.

Le cours spécifique f) est quant à lui obligatoire.

La présence aux cours est impérative pour accéder à l’évaluation, et les connaissances
sont évaluées par des tests oraux et/ou écrits.

Pour l'obtention des crédits, l'étudiant·e doit obtenir la moyenne de 4 au minimum sur
l’ensemble des notes attribuées.

Formes d'évaluation
et de validation
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